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1,. Щель реализации программы

ОСновная цель ре€Lлизации программы - повышение профессионального уровня
СЛУШаТелеЙ В рамках имеющеЙся квалификации в освоении деятельности
По внедрению современных образовательных технологий в условиях ФГОС и ФГТ.

2. Планируемые результаты обучения

Освоение программы слушателями должно способствовать
совершенствованию компетенций :

общих:
ОК 1 : организовывать собственную деятельность;
ОК 2: оПределять методы и способы выполнения профессион€шьных задач,

оценивать их эффективность и качество;
ОК З: формировать восприимчивость к педагогическим инновациям,

способность адаптироваться к меняющейся педагогической среде;
профессиональных:
ПК 1: учитывать в учебном процессе современные требования к учебному

оборудованию;

ПК2:использовать в учебном процессе интерактивную доску с учетом
особенностей задач преподаваемого предмета;

ПК 3: планировать развитие профессион€lJIьных умений обучающихся.

3. Учебный план
ДоПоЛнительноЙ профессиональноЙ программы повышения квалифик ации

((Работа с интерактивной доской в детской школе искусств)

Продолжительностъ обучения - | б часЬв.
Форма получения образования - очная.

Jt
пlп

наименование
разделов (учебных
предметов, курсов,

дисциплин (молулей))

Всего
час.

в том числе

Аулиторные занятия Самос-
тоятель-

Hall

работа

Лекционные
занятия (ЛЗ)

Практичес-
кие занятия

(пз)

Итоговая
аттестация

1. ПN4 1. Педагогическая
деятельность

8 8

2. ПМ 2. Педагогическая
практика

6 6

J. 2 2

итого 1б 8 6 2
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4. Календарный учебный график
дополнительной профессиональной программы повышения квалификации

<Работа с интерактивной доской в детской школе искусств)

5. Рабочая учебная программа
повышения кв€lпификации

<<Работа с интерактивной доской в детской школе искусств)>

Июнь
1 2 Jl4 5 6 1 8 9 l0 t 12 13 l4 15 lб l1 l8 t9 20 2| 22 23 24 )( 26 11 28 29 30

}lb

п/п

наименование
разделов (учебных
предметов, курсов,

дисциплин (молупей))

Всего
час.

в том числе

Аудиторные занятия Самос-
тоятель-

HzuI

работа

Лекционные
заrrятия (ЛЗ)

Практические
зшrятия (ПЗ)

Итоговая
аттестilIия

1. пм 1.
Педагогическая
деятельность

8 8

1.1 Лекционное занrIтие
натему: <Работа
с прогр:лммой SMART
Notebook: интерфейс
программы;
назначение и принципы
работы инструментов,
вкJIадок;

функции цроцраNIмы,
особенности HeKoTopbD(
команд>)

лJ

t.2 Лекционное занrtтие
натему: <Работа
с програI\dмой SMART
Notebook: анимация;
привязка звука и видео;
ссыпки)

з

1.3 Лекционное занятие
натему: <Работа
с програI\dмой SMART
Notebook:
использовztние ютовьD(
шаблонов; надстройки
прогр€ll\dмьD)

2 2

a
J

J
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,, пм 2.
Педагогическая
практпка

6 6

2.| Практическое занятие
по теме: кСоздание
коллективного
проекта)

5 5

2.2 Практическое занятие
по теме: <Просмотр
и обсуждение
коллективных
проектов)

1

3. Итоговая аттестация
- зачет

2 2

итого 1б 8 6 2

б. ОРГаниЗацпонно-педагогические условия реализации программы

6. 1. Материально-техническое обеспечение.

реализация программы требует напичия уlебного кабинета.
ОбОРУдование 1..rебного кабинета :

о рабочие места слушателей;
о рабочее место преподавателя;
о интерактивная доска;
о доскадля записей.

Технические средства обуrения:
. компьютер (ноутбуп);
о мультимедийный проектор с экраном;
. акустическ€lя система (звуковые колонки);
. микрофон.

6.2. Информационное обеспечение.

l. Интерактивные доски SMART ВоаrdФ серий М700 | М7O0V Руководство
пользователя:
https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/ru/support/product/smartboards-

фd/sЬm7 0 0/guides/guidesbm7 0 Ouser.pdf.
2. А.В. Гончаров. Основы работы в про|рамме Smart Notebook (создание

уrебных матери€tлов для интерактивной доски) Учебное электронное издание
Владимир-2015:
https://op.vlsu.ru/fileadminДrogrammy/Bacalavr_academ/44.03.O5Лizika. Matematika/

3. Методическое пособие по программе SMART Notebook:
https ://фfu .ru/роrtаl/dосsЛ 1 5З 25 84 1 94lSmartNotebooНntrodution.pdf.



https://op.vlsu.ruifileadmin/Programmy/Bacalavr_academ l44.03.05Лizika._Matematika/
Meto d_do с/ S mart_Notebo ok.p df.

З. Методическое пособие по программе SMART Notebook:
https ://kpfu .ru/portal/docs/F | 5З2584|94lSmartNotebooklntrodution.pdf.

4. Инструкция по работе с интерактивной доской. Учебно-методический
матери€Lл:
https ://nsportal.ru/npo-spo/informatika-i-vychislitelnaya-
tekhnika/|ibr ary l 2020 l 09 l |8/instruktsiya-po-rabote-s.

5. Методические рекомендации по работе с интерактивной доской Smart Board
и программным обеспечением Smart Notebook:
https://infourok.rulmetodicheskie-rekomendacii-po-rabote-s-interaktivnoy-doskoy-smart-
board-i-programmnim-obespecheniem-smart-notebook-98 47 | |.html.

6. Храмцова Е.А. Путеводитель по программе Smart Notebook:
https://infourok.ru/putevoditel-po-programme-smart-notebook- 1593034.html.

Интернет-ресурсы:

о SMART Notebook 10 для операционных систем Windows:
htф://onlinehelp.smarttech.com/rulwindows/help/notebook/10_0_0/HelpCenter.htm#Intro
ductionNotebookS о ftware. htm;

о мастер-класс: созданиеупражнений для интерактивнойдоски | Учительская
Мастерская Людмилы Крыловой | Щзен:
https: l l dzen. ru/video/watcЫS ее7 а00 c25926f5 8699 е8 ас4? Ёd2d;

о мастер-класс. Идеи заданий для интерактивной доски | Учительская
Мастерская Людмилы Крыловой | Щзен:
https ://dzen.rulvideo/watcЫ5 еR 5 9fc5 8 с3 5 d7 f44049Ь3 a?comment-request: 1 &Ёd2d;

о Сиухина Коения Апександровна. Методические приёмы работы
на интерактивной доске SMART Board средствами про|раммы SMART NOTEBOOK:
https:llznanio.ru/media/metodicheskie-priyomy-raboty-na-interaktivnoj-doske-smart-
Ь oard- sredstvami -рrоgrаmmу- smart-notebook-2 6 4 | 449

о Розенфелъд А.Б. Коллекция LAT 2.0. [Электронный ресурс]:
А.Б Розенфельд,2010. -37 с. Режим доступа:
http ://sc4 8.ru/files/col1ection_L АТ%202. 0.pdf/.

6.З. Кадровое обеспечение программы.

Требования к квалификации кадров: высшее образование, послевузовское
профессион€шьное образование (аспирантура, ординатура, адъюнктура) или наJIичие

ученой степени кандидата наук.

7. Формы аттестации

Контроль и оценка результатов освоения программы осуществляется
преподавателем в процессе обучения. Итоговая аттестация проводится в форме
зачета.



ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА

К ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ПРОГРАММЕ
ПОВЫШЕНИrI КВАЛИФИКАЦИИ

(РАБоТА С интЕрАктивноЙ доскоЙ в дЕтскоЙ школЕ искусств)

в



Вопросы к зачету
для итоговой аттестации

ПО ДоПоЛнительноЙ профессиональноЙ программе повышения кв€uIификации
<Работа с интерактивной доской в детской школе искусств))

1. Назначен ие и принципы работы инструментов программы SMART Notebook:
<<Линии>>, <<Стрелка>>, <<Перо>> (<Волшебное перо), <<Каллиграфическое перо),
<Художественное перо>), <<Текст>>, <Фигурa> (<Перо распознавания ф".ур>);
Инструмента таблиц ; Автоматического выравнив ания.
2. Назначение и принципы работы инструментов <<Затенение экрана>>, <<Подсветкa>),

<Лупu программы SMART Notebook
З. Назначение и принципы работы функций <<Захват экранa>), <Задать прозрачностъ),
<Маска> программы SMART Notebook.
4. Назначение и принципы работы функций <<Запись страницы> и <Средство записи
SMART) про|раммы SMART Notebook.
5. Какие действия со страницами можно выполнrIть с помощью вкJIадки <Сортировщик
страниц) в программе SMART Notebook?
6. Какие свойства выбранного объекта можно изменить с помощъю вкJIадки <<Свойства>
программы SMART Notebook?
7. Какие объекты содержит вкJIадка <Галерея) программы SMART Notebook? Как
Добавить новые изображения в папку <Мое содержимое)> вкJIадки <<Галерея>

в программе SMART Notebook?
8. Особенности команд <Блокировка), кГруппировка) программы SMART Notebook.
9. Назначение и принцип работы команды <<Сохранить страницу как элемент
коллекции) программы SMART Notebook.
10. Назначение и принцип работы команды <Экспорт> про|раммы SMART Notebook.
1 1. Назначение и принцип работы команды <Последний файш программы SMART
Notebook.
12. Особенности добавлениrI звука к объектам в программе SMART Notebook.
13. Возможности встраивания видеофайлов в программу SMART Notebook.
14. Возможности настройки анимации к объектам в программе SMART Notebook.
15. Возможности применения <<Утилиты множественного кJIонировани;D) в программе
SMART Notebook на р€вньгх этапах обуrения, дJuI достижениrI дидактиLIеских целей
уроков.
16. К каким объектам страницы можно добавить ссылку в программе SMART Notebook?
17. Какие интерактивные задания можно создавать с помощью шаблонов LAT (Lesson
Activity ToolНt) программы SMART Notebook?
18. Какие интерактивные заданиrI можно создавать с помощью надстройки <Конструктор
занятий>> про|раммы SMART Notebook?
19. Приведите примеры дидактических игр, которые можно создать в про|рамме
SMART Notebook с помощью настроек и инструментов: <<Суперсортировка);
<Открытие подписей>>; кПорядок сортировки>); <Переворот>; <<Соответствия);
кИгровое шоу); <Правда или ложь?>; <Таймер>; <Уд€uIить).
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